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1. GENERAL

1.1 Condiciones de participacion en la competicion
Todos los participantes deben leer y aceptar este reglamento.

Toda la comunicacion referente a la competicidn se llevara a cabo a través del Discord de
OWN vy las redes sociales oficiales del evento.

El torneo no se realizara si no hay al menos 8 jugadores inscritos.

La participacion en el torneo sera gratuita para los asistentes a la zona LAN. Cada jugador
participa desde su propio ordenador y periféricos.

Cada jugador es el encargado de comunicarse con la administracion sobre resultados,
horarios y cualquier informacién referente a la competicion.

La competicidn se llevara a cabo en la ultima versién estable de GeoGuessr.

Después de cada mapa en los partidos BO3, el descanso para cada equipo sera de 5
minutos. Si pasado ese tiempo un equipo no esta listo para comenzar la partida, se les
dara 5 minutos de cortesia adicionales. Si tras un total de 10 minutos el equipo no esta
listo, se le dara por perdido ese mapa.

Toda la comunicacién referente a la competicion se llevara a cabo a través de Discord. Sera
obligatorio que todos los capitanes estén en Discord.

1.2 Restriccion de edad
Los menores de edad deberan contar con la autorizacion de sus padres o tutores legales.

Esta autorizacién debera mostrarse a la administracion en caso de ser requerida. No
presentarla puede suponer la expulsién de la competicion.

1.3 Inscripcién

Los participantes deben apuntarse previamente a los torneos a través del enlace disponible
en la web del evento.

1.4 Cuentas de juego

Para participar en la competicién, los jugadores deberan tener una cuenta activa y sin
baneos del juego.

1.5 Mapas

Cualquier zona del mundo que aparezca en el Modo Multijugador — Duelos
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2. FORMATO DE COMPETICION Y GESTION DE ENFRENTAMIENTOS

2.1 Formato general

e BO3 - Eliminacién simple
La final sera BO3.
El formato de la competicion puede verse alterado dependiendo del numero de
participantes y situaciones técnicas del evento.

e Es obligatorio realizar capturas de pantalla al finalizar cada partida y presentarlas
en caso de que sea necesario.

e Check-in: Cada capitan de equipo debera hacer check-in acercandose al puesto de
informacion LAN.

e Si, pasados 15 minutos de la hora del partido, el equipo rival no se presenta sin
motivo justificable, se dara su partido por perdido.

e Los jugadores deben asistir al puesto de informacién dentro de la LAN para conocer
los ultimos detalles de participacidon y aceptar la normativa.

e El modo de juego sera Multijugador — Duelos. Sera al mejor de 3 partidas. Quien
gane 2 partidas, ganara el enfrentamiento y pasara a la siguiente ronda.

3. PREMIOS

3.1 Distribucion de premios

El premio a repartir se anunciara a través del Discord de OWN y estara actualizado en la
web de registro de Toornament de la competicién antes del inicio de la misma.

3.2 Pago de premios

Los ganadores deberan facilitar sus datos a la administracién del torneo en el evento. Se
contactara a los jugadores para verificar la informaciéon y solicitar la documentacion
necesaria a través de el mail con el que se registré a la competicién.

El pago del premio se realizara en euros (€) y esta sujeto a la legislacion fiscal espafiola:

e Residentes en la UE: Retencion del 19% de IRPF (si el premio supera 300 €).
e No residentes en la UE: Retencion del 24% en concepto de impuesto de no
residentes.

Los pagos se efectuaran en un plazo maximo de 90 dias tras la recepcion de toda la
documentacion.
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4. OTRAS REGULACIONES

4.1 Pausa técnica

Cada jugador contara con 10 minutos de pausa técnica. Si, tras ese tiempo, el problema no
ha sido solucionado (y no es causa de la organizacién), el partido se reanudara. Si el
jugador que solicita la pausa resulta no tener ningun problema técnico y solo desea parar el
juego, sera sancionado.

4.2 Configuracion de la partida
La partida tendremos que crearla en el Modo Multijugador — Duelos

Para ello, es necesario tener el juego en Steam o ser Pro Member en la version web.

4.3 Trampas / Hacks / Glitches / Bans

Cualquier jugador que utilice hacks, glitches o trampas sera descalificado inmediatamente
de la competicion.

Los organizadores de la competicion se reservan el derecho de investigar cualquier
denuncia o sospecha de uso de trampas y tomaran las medidas necesarias para garantizar
la justicia y equidad en la competicion.

Esta prohibido aprovechar errores en el juego para obtener ventajas.
4.4 Retransmisiones en directo

Se podran realizar retransmisiones en directo de las partidas. Si se detecta a algun
equipo haciendo Stream Snipe, quedara descalificado automaticamente del torneo.

5. CODIGO DE CONDUCTA

Es importante que los jugadores y miembros del equipo practiquen juego limpio. Cualquier
tipo de comportamiento violento o lenguaje que ofenda la dignidad de las personas esta
prohibido y sera sancionado.

La competicion tiene derecho a evaluar y sancionar cualquier conducta inapropiada de un
miembro del equipo, incluyendo redes sociales, foros en linea o transmisiones en vivo.

Esta prohibido dejarse ganar o jugar mal a propdsito para adulterar el resultado del partido.
Si esto ocurre, sera revisado por el comité deportivo y el equipo sera sancionado.




6. DERECHO DE MODIFICACION Y ACEPTACION DEL REGLAMENTO

La organizacién se reserva el derecho de modificar este reglamento en cualquier momento
gue sea necesario para garantizar el juego limpio y la integridad de la competicion, asi como
su correcto funcionamiento.

Cualquier cambio en las normas sera comunicado a través del Discord de OWN vy en el
puesto de informacion LAN.
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